
Syarat dan Ketentuan 
Kompetisi Film “One Minute Film Competition” oleh Sony 

 

PT Sony Indonesia ("Sony") mengelola situs https://experience.sony-
asia.com//id/alphauniverse/photocontestDetail?eventId=398&IsAlpha=False (“Situs”) dan 
bertanggung jawab atas penyelenggaraan kompetisi “One Minute Film Competition” (“Kontes”). 

Dengan mengikuti dan berpartisipasi dalam Kontes ini, peserta menyetujui untuk terikat dan 
mematuhi syarat dan ketentuan Kontes ini (“Syarat dan Ketentuan”) serta keputusan Sony yang 
berkaitan dengan pelaksanaan Kontes. Sony berhak untuk membatalkan dan/atau mengubah 
Kontes dan Syarat dan Ketentuan ini kapan saja tanpa pemberitahuan sebelumnya. Setiap 
perubahan akan dipublikasikan di Situs. 

Kelayakan 

1. Kontes ini terbuka untuk semua warga negara Indonesia yang secara sah tinggal di 
Indonesia dan berusia 18 tahun atau lebih pada saat mengikuti kontes. Untuk 
menghindari keraguan, partisipasi merujuk pada pengiriman video untuk Kontes 
(“Peserta yang Memenuhi Syarat”). 

2. Meskipun definisi “Peserta yang Memenuhi Syarat” telah disebutkan di atas, karyawan 
Sony dan afiliasinya di Singapura, Malaysia, Filipina, Thailand, Indonesia, Vietnam, 
Kamboja, Myanmar, Sri Lanka, dan/atau Bangladesh, agensi periklanan dan promosi 
Sony beserta karyawan mereka, serta anggota keluarga dekat dan/atau mereka yang 
tinggal serumah dengan pihak-pihak tersebut tidak memenuhi syarat untuk mengikuti 
Kontes ini. 

3. Sony berhak mendiskualifikasi dan/atau mengecualikan karya atau peserta mana pun 
dari Kontes ini dengan alasan apa pun, termasuk namun tidak terbatas pada 
pelanggaran terhadap bagian mana pun dari Syarat dan Ketentuan ini. 

4. Anda menyatakan untuk mengganti rugi Sony dari segala tuntutan yang berkaitan 
dengan partisipasi Anda dalam Kontes ini dan pelanggaran terhadap Syarat dan 
Ketentuan ini. Semua hak Sony dilindungi secara tegas. 

Mekanisme Kontes 

5. Periode kontes adalah dari 26 Januari 2026 pukul 18:00 WIB hingga 31 Mei 2026 pukul 
23:59 WIB (“Periode Kontes”). 

6. Cara Mengikuti Kontes 
Untuk mengikuti Kontes, Peserta yang Memenuhi Syarat harus menyelesaikan langkah-
langkah berikut selama Periode Kontes: 
 

LANGKAH 1: 

Persiapkan karya film (Fiksi maupun Non-Fiksi) Anda dengan maksimal 1 menit. Kredit 
pembuka dan/atau penutup dapat menambah total durasi hingga 10 detik. 

Unggah karya Anda di Youtube dengan format judul: <Judul Film> | One Minute Film 
Competition by Sony Indonesia. 

 

https://experience.sony-asia.com/id/alphauniverse/photocontestDetail?eventId=398&IsAlpha=False
https://experience.sony-asia.com/id/alphauniverse/photocontestDetail?eventId=398&IsAlpha=False


LANGKAH 2: 

Masuk ke https://experience.sony-
asia.com//id/alphauniverse/photocontestDetail?eventId=398&IsAlpha=False dengan 
menggunakan akun My Sony Rewards Anda. Jika belum memiliki akun, silakan 
mendaftar terlebih dahulu. 
Lengkapi kolom yang diperlukan sesuai dengan gambar yang ditampilkan. 

 

 

 

https://experience.sony-asia.com/id/alphauniverse/photocontestDetail?eventId=398&IsAlpha=False
https://experience.sony-asia.com/id/alphauniverse/photocontestDetail?eventId=398&IsAlpha=False


Tidak ada limitasi untuk menggunggah karya Anda, Anda dapat mengunggah 
karya di Youtube dan submit ke halaman Kontes pada waktu yang berbeda 
(silakan untuk log-out kemudian log-in kembali untuk unggahan kedua, ketiga 
dan seterusnya). 

Karya Anda berhasil diunggah jika Anda telah mendapatkan email konfirmasi 
dari Sony Indonesia. 

 

7. Persyaratan Pengiriman 
i. Pengiriman karya film di My Sony Experience harus dilakukan selama Periode 

Kontes. 
ii. Setidaknya 80% dari seluruh film harus direkam menggunakan kamera Sony. Karya 

yang ditemukan tidak sesuai dapat didiskualifikasi. 
iii. Nominasi terpilih juga akan diminta untuk menyerahkan soft copy video di balik 

layar atau minimal 3 foto untuk membuktikan bahwa film tersebut direkam 
menggunakan kamera Sony. 

iv. Film yang dikirimkan harus diproduksi dalam kapasitas non-komersial. Film apa pun 
yang dibuat dengan tujuan penjualan dan promosi suatu produk, layanan, merek 
tidak akan diterima. 

v. Pastikan semua konten dalam film Anda (termasuk cuplikan video, musik, gambar, 
properti, dll.) adalah milik Anda. Entri yang mengandung konten tidak sah akan 
didiskualifikasi. 

vi. Setiap karya tidak diperkenankan mengandung apa pun yang bersifat memfitnah, 
mencemarkan, cabul, tidak senonoh, melecehkan, mengancam, menyinggung, 
atau tidak menyenangkan. 

vii. Kompetisi ini bersifat non-eksklusif. Karya yang dikirimkan ke kompetisi film lain 
mungkin memenuhi syarat untuk berpartisipasi. Namun, setiap kiriman film yang 
telah mendapat penghargaan di kompetisi lain tidak akan diterima dan 
didiskualifikasi jika ditemukan. 

viii. Peserta memahami dan menerima bahwa keterangan dan informasi pribadi yang 
tercantum dalam formulir online dan informasi apa pun yang diberikan dapat 
digunakan dan diungkapkan oleh Sony untuk tujuan yang berhubungan dengan 
promosi, pemasaran, dan publisitas. Selain itu, peserta menyetujui Sony untuk 
mengumpulkan, menggunakan, mengungkapkan, dan/atau memproses setiap dan 
seluruh data pribadi yang diserahkan untuk berbagai tujuan, termasuk komunikasi 
dengan peserta, mengirimkan materi pemasaran dan periklanan dari Sony kepada 
peserta, dan melakukan riset pasar dan analisis statistik. 

ix. Sony berhak mendiskualifikasi dan/atau mengecualikan kiriman karya apa pun dari 
kompetisi, dengan alasan apa pun dan tanpa alasan, termasuk namun tidak 
terbatas pada, pelanggaran terhadap bagian mana pun dari Syarat & Ketentuan ini. 

x. Pengeditan video diperbolehkan dengan ketentuan penggunaan teknologi 
kecerdasan buatan (Artificial Intelligence/AI) dilakukan seminimal mungkin dan 
wajib dinyatakan secara jelas oleh peserta pada bagian mana teknologi tersebut 
digunakan. 

xi. Video yang diunggah harus merupakan karya orisinal serta tidak mengandung unsur 
plagiarisme terhadap karya pihak lain.  



xii. Karya video termasuk semua unsur didalamnya seperti musik, efek suara, grafis, 
footage, dll.) tidak melanggar hak cipta, nama atau hak kekayaan intelektual orang 
atau pihak lain. 

8. Pemilihan Pemenang Utama 
i. Kategori Pengiriman Film: Semua karya yang memenuhi syarat akan dinilai oleh Sony 

berdasarkan kriteria 40% Alur Cerita, 30% Eksekusi Teknikal dan 30% Kreativitas dan 
Orisinalitas (“Kriteria”). Sony akan memilih finalis dan meneruskan karya tersebut 
kepada para juri. Dua (2) pemenang utama akan dipilih oleh ketiga juri tersebut. Seluruh 
proses penjurian akan dilakukan paling lambat tanggal 20 Juli 2026. 
Dua (2) pemenang utama akan dipublikasikan melalui Instagram paling lambat tanggal 
30 Juli 2026. 

ii. Hasil Karya Film, termasuk namun tidak terbatas pada nama-nama pemenang dan 
karya yang memenuhi syarat untuk semua kategori, dapat dipublikasikan di Situs 
dan/atau saluran media sosial Sony dan afiliasinya. 

iii. Kami berhak, atas kebijakan mutlak kami, untuk mengedit atau menghapus dokumen, 
informasi, atau konten lain yang muncul di Situs, termasuk pendapat yang tidak 
disepakati, tanpa kewajiban untuk memberikan pemberitahuan kepada Anda. 

iv. Pemenang, finalis dan karya yang memenuhi syarat di semua kategori menyetujui untuk 
dihubungi oleh Sony dan/atau perwakilan resminya guna keperluan media. Hal ini dapat 
mencakup, namun tidak terbatas pada, kutipan untuk siaran pers, konferensi pers, 
wawancara, dan sebagainya. 
 

Hadiah 

9. Dengan tunduk pada syarat dan ketentuan yang tercantum di sini, para pemenang 
Kontes akan menerima hadiah yang telah ditentukan berikut ini dari Sony: 

i. Pemenang Utama akan menerima satu (1) unit Sony ILME-FX3A. 

ii. Pemenang Kedua akan menerima satu (1) unit Sony ILME-FX2.  

10. Hadiah tidak dapat dipindahtangankan dan tidak dapat ditukar dengan uang tunai atau 
kredit, serta dapat tergantung pada ketersediaan. Sony berhak mengganti hadiah apa 
pun dengan barang lain yang bernilai serupa tanpa pemberitahuan sebelumnya. 

11. Penerimaan hadiah oleh pemenang dianggap sebagai persetujuan untuk mengizinkan 
penggunaan nama, gambar, suara, dan/atau rupa pemenang oleh Sony untuk keperluan 
editorial, iklan, promosi, pemasaran, dan/atau keperluan lain tanpa kompensasi lebih 
lanjut, kecuali jika dilarang oleh hukum. Penerimaan hadiah juga dianggap sebagai 
pelepasan tanggung jawab Sony oleh pemenang dari segala bentuk tanggung jawab, 
klaim, tuntutan, penyebab tindakan hukum, dan/atau kerugian apa pun, yang diketahui 
maupun tidak diketahui pada saat ini, yang timbul dari atau sehubungan dengan: 
(i) pelaksanaan Kontes, 
(ii) cedera pribadi dan/atau kerusakan properti, pencurian, atau kerugian yang dialami 
pemenang akibat penggunaan dan/atau kenikmatan hadiah, dan/atau 
(iii) kewajiban pajak apa pun terkait dengan Kontes, hadiah, dan/atau penggunaannya. 

12. Jika seorang pemenang didiskualifikasi dari Kontes karena alasan apa pun, Sony, atas 
kebijakannya sendiri, dapat memutuskan apakah akan memilih pemenang pengganti. 
Dalam hal ini, pemenang baru akan dipilih berdasarkan kriteria yang telah ditetapkan 
dalam Syarat dan Ketentuan. 



13. Keputusan Sony mengenai pemberian semua hadiah, dan/atau dalam situasi apa pun 
termasuk yang tidak tercakup dalam Syarat dan Ketentuan ini, bersifat final dan 
mengikat bagi semua peserta dalam Kontes, dan tidak ada pertanyaan, keberatan, atau 
banding yang akan dilayani terkait keputusan Sony tersebut. 
Penerimaan hadiah oleh pemenang tergantung pada kepatuhan terhadap semua 
hukum, aturan, dan peraturan yang berlaku. 

14. Pemenang bertanggung jawab atas kewajiban pajak yang berlaku atas hadiah yang 
diterima. Jika pajak atas hadiah tersebut: 
(i) harus dipotong oleh Sony, dan 
(ii) diperbolehkan berdasarkan konvensi pajak yang berlaku, 
maka jumlah pajak tersebut akan dikurangi dari hadiah oleh Sony. 

15. Jika berlaku, hadiah yang tidak diambil dalam waktu 4 minggu sejak tanggal 
pemberitahuan pengambilan akan dianggap hangus dan akan diperlakukan sesuai 
kebijakan Sony sepenuhnya. 

 

Karya Kontes 

16. Pengiriman: 
(i) diperbolehkan untuk menggunakan Bahasa Indonesia maupun Bahasa Inggris; 
(ii) harus merupakan karya orisinal dan eksklusif dari Peserta yang Memenuhi Syarat; 
(iii) tidak boleh bersifat tidak pantas, menyinggung, memfitnah atau mencemarkan 
nama baik, pornografis, eksplisit secara seksual, melanggar hukum atau hasil plagiasi, 
sesuai dengan keputusan Sony berdasarkan diskresinya sendiri; (iv) tidak boleh bersifat 
melecehkan, menghina, mengancam, membahayakan, vulgar, tidak senonoh, cabul, 
mengandung kekerasan yang berlebihan, menyinggung atau menghina secara rasial, 
etnik, atau semacamnya, sesuai dengan keputusan Sony atas diskresinya sendiri; (v) 
tidak boleh melanggar atau mendorong orang lain untuk melanggar undang-undang, 
statuta, peraturan, atau regulasi yang berlaku; (vi) tidak boleh mencemarkan atau 
melanggar hak publisitas atau privasi orang lain, baik yang masih hidup maupun yang 
sudah meninggal, atau melanggar hak properti pribadi orang lain atau hak pihak ketiga; 
(vii) tidak boleh mengandung iklan komersial atau korporat, kecuali yang berkaitan 
dengan Sony; (viii) tidak boleh mengandung URL situs, virus, worm, file korup, trojan 
horses, atau kode komputer korup lainnya atau konten yang dapat membahayakan atau 
mengganggu berlangsungnya Kontes; (ix) tidak boleh menggunakan tanda air 
(watermarks) atau tanda artis lainnya (seperti tanda tangan); dan (x) jika terbukti 
melanggar Peraturan Kontes ini akan didiskualifikasi dan dicopot keikutsertaannya dari 
Kontes.   

17. Dengan mengirimkan karya, Peserta yang Memenuhi Syarat menyatakan bahwa: 
(i) ia memiliki hak penuh untuk mengirimkan karya tersebut; dan 
(ii) karya tersebut tidak melanggar hak kepemilikan atau hak lain pihak ketiga mana pun. 
Karya yang rusak, tidak lengkap, dipalsukan, atau hasil penjiplakan tidak akan diterima. 

18. Dengan mengirimkan karya, setiap Peserta yang Memenuhi Syarat: 
(a) memberikan otorisasi dan lisensi non-eksklusif, tidak dapat dibatalkan, tanpa 
kompensasi kepada Sony dan pihak ketiga yang ditunjuk untuk menggunakan, 
menerbitkan ulang, mengedit, dan/atau memodifikasi karya tersebut di media apa pun 
untuk keperluan pemasaran dan promosi, termasuk namun tidak terbatas pada 



publikasi di toko Sony selama dua tahun; 
(b) menjamin bahwa semua elemen dalam karya: 

a) adalah orisinal milik peserta atau telah memiliki izin penuh untuk digunakan, 

b) tidak dan tidak akan melanggar perjanjian apa pun yang mengikat peserta, 

c) tidak mengandung fitnah, pelanggaran hukum, atau konten yang akan melanggar 
peraturan pemerintah, 

d) tidak mengandung konten yang tidak senonoh atau melanggar hukum lainnya, dan 

e) tidak akan menyebabkan Sony atau pihak ketiga membayar kompensasi kepada pihak 
mana pun karena penggunaan atau pemanfaatan karya tersebut. 

Peserta juga setuju untuk mengganti rugi Sony, afiliasinya, dan pihak ketiga berlisensinya dari 
segala klaim, tindakan hukum, kerugian, biaya, dan pengeluaran (termasuk biaya hukum) yang 
timbul akibat pelanggaran terhadap ketentuan ini. 

19. Kostum, properti, atau materi lain yang digunakan harus disewa atau dipinjam dengan 
izin dari pemiliknya. Jika dalam video terdapat gambar orang atau karya milik orang lain, 
peserta bertanggung jawab penuh untuk memperoleh izin dari pemiliknya. Sony tidak 
bertanggung jawab atas kegagalan peserta dalam memperoleh izin tersebut. 

20. Peserta menjamin bahwa setiap penyuntingan dilakukan menggunakan perangkat lunak 
yang diperoleh secara legal. 

21. Peserta membebaskan Sony, direktur, dan karyawan dari segala tanggung jawab yang 
timbul akibat klaim pihak ketiga terkait penggunaan video, konten, dan/atau karya 
dalam Kontes. 

22. Jika dalam karya terdapat gambar atau informasi pribadi orang lain, peserta menjamin 
bahwa orang tersebut telah memberikan persetujuan kepada Sony untuk menggunakan 
informasi tersebut dalam konteks Kontes ini. 

23. Sony berhak mendiskualifikasi karya yang tidak memenuhi peraturan Kontes, termasuk 
karya dengan informasi tidak valid atau tidak benar. 

24. Metode partisipasi yang curang atau tidak etis dapat menyebabkan diskualifikasi. 
25. Keputusan Sony bersifat final. 

 

Tanggung Jawab 

26. Sony tidak bertanggung jawab atas kerusakan, kehilangan, cedera, atau kekecewaan 
apa pun yang dialami oleh Peserta yang Memenuhi Syarat dalam mengikuti Kontes, atau 
sebagai akibat dari keikutsertaan dalam Kontes atau penerimaan hadiah apa pun. Sony 
juga tidak bertanggung jawab atas penyimpanan, pengembalian, pengiriman, atau 
kehilangan karya, karya yang terlambat atau salah arah, gangguan atau kesalahan teknis 
pada jaringan telepon, sistem online komputer, server, penyedia layanan, perangkat 
keras komputer, kegagalan perangkat lunak, atau kesalahan email atau karya yang tidak 
diterima karena masalah teknis atau kepadatan lalu lintas internet, jalur telepon, atau 
aplikasi, atau kombinasi dari semua itu, termasuk cedera atau kerusakan pada 
komputer atau ponsel peserta atau orang lain yang terkait dengan atau akibat dari 
partisipasi atau pengunduhan materi apa pun dalam Kontes ini. 

27. Dengan mengikuti Kontes atau menerima hadiah, Anda menyetujui bahwa tidak akan 
ada klaim yang diajukan terhadap Sony, perusahaan induk, afiliasi, direktur, pejabat, 



karyawan, atau agennya terkait kerugian atau cedera tersebut (termasuk kerugian 
khusus, tidak langsung, dan konsekuensial) yang timbul dari atau berkaitan dengan 
Kontes ini dan penerimaan hadiah, termasuk namun tidak terbatas pada cedera pribadi, 
kematian, dan kerusakan properti. 

28. Dengan mengirimkan karya, Anda setuju dan menjamin bahwa Anda tidak akan 
mengirimkan konten apa pun yang: 
(a) bersifat kebencian, ancaman, atau pornografi; mendorong kekerasan; atau 
mengandung ketelanjangan atau kekerasan yang tidak perlu; 
(b) melanggar hukum, peraturan, atau ketentuan yang berlaku (termasuk tetapi tidak 
terbatas pada ketentuan terkait pengendalian ekspor, perlindungan konsumen, 
persaingan tidak sehat, anti-diskriminasi, atau iklan palsu); 
(c) bersifat fitnah, penuh kebencian secara rasial atau religius, mengancam secara tidak 
sah, atau melecehkan pihak lain; 
(d) dibuat atas nama pedagang atau produsen, atau dibuat sebagai imbalan dari pihak 
ketiga; 
(e) berisi informasi yang merujuk ke aplikasi lain, alamat, email, kontak, atau nomor 
telepon; atau 
(f) mengandung virus komputer, worm, atau program atau file berbahaya lainnya. 

 

Penggunaan Informasi Pribadi 

29. Dengan mengikuti Kontes, Anda menyetujui hal-hal berikut: 

a. Penggunaan nama dan/atau rupa Anda tanpa kompensasi untuk keperluan promosi dan 
pemasaran oleh Sony dan afiliasinya; serta 

b. Penggunaan informasi yang diserahkan sehubungan dengan karya Anda, tanpa 
kompensasi, untuk keperluan administrasi terkait Kontes, serta untuk keperluan 
promosi dan pemasaran oleh Sony dan afiliasinya, serta untuk seluruh tujuan 
sebagaimana tercantum dalam Kebijakan Perlindungan Data Sony di: 
http://www.sony-asia.com/section/privacypolicy 

30. Setiap individu yang berpartisipasi dalam Kontes menyatakan bahwa, terkait informasi 
pribadi yang diungkapkan kepada Sony atau diperoleh oleh Sony melalui Situs ini: 

a. Dia memiliki wewenang untuk mengungkapkan informasi pribadi tersebut; dan 

b. Pengungkapan tersebut mematuhi peraturan perundang-undangan privasi yang berlaku 
dari negara mana pun dalam cakupan geografis Kontes, dan bahwa penggunaan 
informasi pribadi tersebut oleh Sony sebagaimana dimaksud dalam Situs ini (termasuk, 
namun tidak terbatas pada, pengungkapan kepada agensi eksternal atau pihak ketiga 
Sony) adalah sah dan dapat diterima. 

 

Penafian 

31. Harap diperhatikan bahwa semua materi yang dipublikasikan di Situs ini dapat diunduh 
secara publik oleh pihak ketiga. 
Sony telah mengambil langkah-langkah pencegahan untuk mencegah hal ini, namun 

http://www.sony-asia.com/section/privacypolicy


apabila pengunduhan tetap terjadi, Sony tidak akan bertanggung jawab atas kerusakan 
apa pun yang disebabkan. 
 

Kebijakan Privasi 

32. Informasi - Saat menggunakan Situs, Anda mungkin diminta untuk memasukkan 
informasi, termasuk informasi pribadi (“Informasi”). Informasi tersebut hanya akan 
digunakan untuk tujuan-tujuan yang disebutkan dalam Syarat dan Ketentuan ini, untuk 
tujuan yang dijelaskan saat Anda diminta mengisi informasi, dan/atau sesuai dengan 
Kebijakan Privasi dan Kebijakan Perlindungan Data Sony di: 
http://www.sony-asia.com/section/privacypolicy 

33. Pemberian Informasi kepada Pihak Ketiga - Kami tidak akan menjual atau memindahkan 
Informasi kepada pihak ketiga yang tidak terafiliasi tanpa persetujuan Anda. Jika 
berlaku, Anda akan memiliki kesempatan untuk memilih apakah ingin “ikut serta” (opt-
in) dan/atau “tidak ikut serta” (opt-out) untuk menerima informasi promosi dan/atau 
pemasaran tentang produk, layanan, dan penawaran dari kami dan/atau pihak ketiga 
mana pun. 

34. Analisis Perilaku Pengguna - Kami berhak untuk melakukan analisis statistik atas 
perilaku dan karakteristik pengguna guna mengukur tingkat minat dan penggunaan 
berbagai area di Situs serta untuk memberikan informasi tersebut kepada pengiklan, 
termasuk jumlah pengguna yang telah melihat atau mengklik banner iklan mereka. Kami 
hanya akan memberikan data agregat dari analisis tersebut kepada pihak ketiga. Kami 
tidak bertanggung jawab atas tindakan atau kebijakan pihak ketiga yang meminta 
informasi pribadi, dan Anda disarankan untuk memeriksa kebijakan privasi dari pihak 
tersebut. 

35. Cookies - Anda perlu mengetahui bahwa informasi dan data dapat dikumpulkan secara 
otomatis melalui penggunaan “cookies.” 
“Cookies” adalah file teks kecil yang dapat digunakan situs untuk mengenali pengguna 
yang kembali dan memungkinkan kami mengamati perilaku serta mengumpulkan data 
agregat untuk meningkatkan Situs dan menargetkan iklannya. Cookies tidak akan 
merusak sistem Anda maupun merusak file Anda. Jika Anda tidak ingin informasi 
dikumpulkan melalui cookies, sebagian besar browser memiliki pengaturan sederhana 
untuk menolak atau menerima fitur cookies. 

36. Memperbarui atau Menghapus Informasi - Anda dapat memberi tahu kami mengenai 
pembaruan, perubahan, atau koreksi terhadap Informasi yang sebelumnya 
dikumpulkan dengan menggunakan Formulir Masukan pada halaman Kebijakan 
Perlindungan Data. Selain itu, atas permintaan Anda, kami akan melakukan upaya yang 
wajar secara komersial untuk menghapus Informasi Anda dari basis data kami. Namun, 
mungkin tidak memungkinkan untuk menghapus karya Anda sepenuhnya karena 
cadangan dan catatan penghapusan yang tersimpan. 

37. Perubahan terhadap Kebijakan Ini - Kami berhak, sewaktu-waktu, untuk mengubah, 
memodifikasi, atau memperbarui Kebijakan Privasi ini. 
 

Lain-lain   

38. Sony berhak, atas kebijakannya sendiri, untuk menghentikan atau menangguhkan 
Kontes tanpa kewajiban kepada Anda jika terjadi kejadian yang tidak terduga yang, 
menurut pendapat mutlak Sony, dapat membahayakan proses Kontes. 

http://www.sony-asia.com/section/privacypolicy


39. Sony berhak atas kewenangannya sendiri untuk sewaktu-waktu 
mengubah/memperbarui Syarat dan Ketentuan serta hadiah tanpa kewajiban kepada 
peserta. 

40. Jika terjadi sengketa mengenai Kontes, atau Syarat dan Ketentuan, Sony berhak untuk 
membuat keputusan akhir. 

41. Syarat dan Ketentuan ini akan diatur oleh dan ditafsirkan sesuai dengan hukum di 
Indonesia. 

 


